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»Bang, du er dgd!«

— kan man lege med dgden?
En fantasirejse ud i det uvisse

Af Britta Kornholt, lektor pa Institut for Laererud-
dannelse pd Kabenhavns Professionshgjskole

En gruppe lererstuderende har gennem-
fort et undervisningseksperiment med
fantasirejsen som omdrejningspunkt,
hvor temaet er ded, dgdsforestillinger
og leererens mgde med bgrn i sorg.
Projektet har tilknytning til Playful
Learning programmet.

Playful Learning pa dansk

P4 alle Danmarks leereruddannelser og pae-
dagoguddannelser bliver der i disse dr leget
ekstra meget med fag og fagligheder. Alle lan-
dets professionshgjskoler er en del af Playful

Learning programmet, der er finansieret af
LEGO-fonden. Visionen med programmet er at
styrke bgrns kreative, eksperimenterende og
legende tilgang til verden og deres livslange lyst
til at leere. Programmet afsgger rammerne for
legende leering og forsgger at indkredse szerlige
kendetegn for denne mdde at leere pa. Indtil
videre er der formuleret tre principper for den
legende laering: 1. At skabe feelles forestillinger,
2. At vove uforudsigelighed, 3. At insistere pa
meningsfuldhed.

I denne artikel deler jeg et udpluk af én af de
prgvehandlinger, jeg har lavet i tilknytning til
Playful Learning programmet.

Formadl og leeringsintentioner
Formadlet med mit undervisningseksperiment
var at udvikle nye mader at arbejde med det re-
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ligionsfaglige omrade: Dgd og dgdsforestillinger
og leererens mgde med bgrn i sorg.

Mit didaktiske design er bygget op om eks-
perimentet, fantasirejsen, som var centralt for
temadagen. Alle de elementer, der blev tilknyttet
efterfglgende, er teenkt som elementer, der skal
kvalificere den, sa den ikke stdr alene og blot
forbliver en sanseoplevelse. De studerende skal
tages ud af fantasirejsen og arbejde religionsfag-
ligt med det, de har fdet gje pa.

Elementer i temadagen »Bang, du er dgd!«
Indledningsleg. »Hajen i Det Rgde Hav.

I mange af de lidt vildere lege dgr man, sd
derfor kaldte jeg mit nye eksperiment »Bang,

du er dgd!« Efter at have set Netflix-serien
Squid Game, sd ville jeg nok have kaldt det
noget andet i dag. [ den indledende leg »dgr«
deltagerne, ndr de bliver spist af »hajen«. Legen
adskiller sig en del fra Squid Game, da dem, der
»dar«, bytter plads med den, der lige har myrdet
dem!

Introduktion til temadagen. Jeg indledte
temadagen med at introducere de studerende
for tankerne bag fiktionskontrakter, Huizingas
tanker om magic circle og det affektive leerings-
rum. Jeg ville etablere en affektiv kontekst. En
af hovedfortalerne for affektiv leering er Nick
Shackleton-Jones, der pastar: We don't remem-
ber information and events as they are presen-
ted to us; we remember how those things make
us feel (Shackleton-Jones: 2019:25). Jeg vil seenke
tempoet og give tid til, at de studerende kunne
fa kroppens tavse viden i spil (Wacherhausen
1993).

Det var vigtigt for mig, at de studerende var
med p4, at nu gar vi ind i en lege-verden og
»lader som om«. Det kan vaere overvaeldende
at blive sat i en legesituation med temaet dad,
sa de studerende skulle selvfglgelig have mu-
lighed for at traekke sig fra legen. Som advarsel
forud for fantasirejsen bad jeg de studerende
farvelaegge en gingerbread mand. De skulle male
og tegne, hvor fglelserne sidder i kroppen, og
hvilken farve de har. Herunder er et par eksem-
pler - illustrationerne delte de i smd grupper,
sa de ad den vej ogsa forberedte sig pa, hvor i
kroppen de maske ville reagere i lgbet af dagens
arbejde.
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»Det kan vare overvaldende at blive
sat i en legesituation med temaet
dad, sd de studerende skulle selv-

folgelig have mulighed for at traekke

sig fra legen. Som advarsel forud for
fantasirejsen bad jeg de studerende
farvelaegge en gingerbread mand.«

Fantasirejsen

Her fglger en beskrivelse af den guidede tur
rundt i fantasiverdenen. De studerende 13 pa
yogamatter i undervisningslokalet eller sad op
ad vaeggen med hovedet bgjet (undgd gjenkon-
takt), Fantasirejsen indledtes pa felgende mdde:
I skal nu pa en rejse i jeres egen fantasi - det
forste, I skal gare, er at forestille jer en fiktiv
person ... lad veere med at taenke pa én I ken-
der ... hvordan ser jeres fiktive person ud som
10drig? Hvad har vedkommende pd? Hvad er
jeres fiktive persons yndlingsleg? Er der andre
med i legen? Hvor er vedkommende lige nu - i
skole - derhjemme - leg maerke til omgivelser-
ne omkring jeres fiktive person ... osv.

De studerende blev inviteret til at lade de
indre billeder flyde frit. Maske kom de i tanke
om forskellige bgger og film, der kunne hjzlpe
dem med at fa billeder pa de ord, fantasirejsen
indeholdt. En fantasirejse seetter synssansen pa
pause, hvilket flere studerende oplevede som
meget intenst. Fantasirejsen afsluttes pa fol-
gende mdde, ndr de studerendes fiktive person
er ndet en hgj alder: Jeres fiktive person har
desvaerre fdet en alvorlig sygdom og ligger pa
sygehuset. Hvordan ser der ud pa hospitalsstu-
en? Ligger der andre pd stuen? Hvilke farver er
der? Heenger der noget pd vaeggene? Har jeres
fiktive person besgg? Nu kommer der en syge-



plejerske og tager jeres fiktive persons hdand og
konstaterer, at vedkommende er dgd.

Nogle af de studerende sagde i den afslutten-
de debriefing, som fandt sted pa Vestre Kirke-
gard, at de gerne ville have varet forberedt p4d,
at deres fiktive person i fantasirejsen dgde pa et
tidspunkt (som et gammelt menneske pa 89 dr).
Fantasirejsen fik dem tilsyneladende til at glem-
me, at de var i en leringssituation med et spe-
cifikt tema. I meta-refleksionen, som er uhyre
vigtig, ndr man arbejder med en legende tilgang
og med et sveert tilgeengeligt tema, fik jeg ogsd
lejlighed til at ga i dialog med de studerende om,
hvad det affektive kan og ogsd, hvorndr vi skal
undlade at etablere et affektivt leeringsrum. De
studerende sagde god for at anvende en fanta-
sirejse som denne pa en leereruddannelse, da
de oplevede, at den satte sig i kroppen og fik de
efterfglgende opgaver til at fremstd som meget
meningsfulde.

Opsamling pa fantasirejsen

Nar de studerendes fiktive person var erkleret
dad, blev de studerende bedt om at tegne et
billede af, hvordan den naeste scene i den fiktive
persons liv ser ud. Herunder et par eksempler
pa de mange bud:

Alle disse nye scener skulle de studerende efter-

folgende haenge op under forskellige modeller af

dadsopfattelser, som jeg havde haengt op i under-
visningslokalet - her et par eksempler pa disse:

?
Atheisme Agnostikere
Positivisme

Naturalisme - biologisme

Hvis deres scener ikke passede ind i en af
modellerne, sd ville jeg i samrdd med de stude-
rende udforme en ny model. De studerende gik
rundt og sa pa de mange scener, der var blevet
udformet, og dgdsopfattelsesmodellerne blev
kort gennemgdet af mig, da de efterfglgende
skulle bruges som analysekategorier i de naeste
valgfrie workshops, hvor de studerende kunne
veelge imellem fglgende:

Design af gravsted og kiste og/eller grav-
sted og urne - gruppen trak nogle tilfaeldige
karakteristika (som de selv formulerede), som
skulle danne grundlag for malgruppen for deres
gravsted (fx alder, ken, interesser, religion,
geografisk tilhgrsforhold osv.). Gravstedet skulle
placeres pa Vestre Kirkegdrd.
Dgdsforestillinger i tegnefilm - gruppen
skulle analysere og udforske dgdsforestillinger

i udvalgte tegnefilm. Gruppen skulle vurdere,
hvorvidt disse kan anvendes i en skolesammen-
haeng. Gruppen blev opfordret til at finde andre
velvalgte tegnefilm, der kan understotte temaet.
Gruppens valg blev prasenteret og begrundet pa
Vestre Kirkegard. Fglgende tegnefilm var i spil:
Bambi, Lgvernes Konge, Coco, Soul og Ndr livet
gar sin vej.

Skolernes sorg- og handleplaner - gruppen
skulle undersgge deres praktikskolers handle-
planer i forbindelse med elevers mgde med dg-
den. Hvilke konkrete handlinger saetter skolen i
gang? Gruppen fik desuden til opgave at udvikle
deres egne idéer til konkrete aktioner pd skolen,
hvis et barn pludseligt oplever et dgdsfald taet
pa. Gruppen fik links til konkrete handleplaner,
de kunne tage afseet i.

Som evaluering blev de studerende bedt om
at farvelaegge endnu en gingerbread mand, men
denne gang skulle de male de fglelser, de havde
vaeret igennem pd temadagen. Her er et par
eksempler:
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“Helvede”
“liden”

?
Traditionel kristendom

Traditionel islam
Folkereligigsitet
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De tre ovenstdende illustrationer viser det
generelle billede af de folelser, de studernede
havde veret igennem i lgbet af undervisningen.
Gleede, sorg, ked-af-dethed, forstdelse, empati,
lettelse m.m.

Fantasirejsen med dgden som omdrejningspunkt
var en farlig leg at kaste sig ud i. Alle overleve-
de! Susan Hart, der bl.a. forsker i den neuro-
affektive tilgang, har pd en konference sagt, at
vi er ngdt til at tale med de studerende om de
folelser vores undervisning vaekker i dem, for vi
prikker jo til dem hele tiden. Ndr hun siger det,
sa skyldes det, at hun mener, at den affektive,
folelsesmaessige udvikling i hgj grad implicit
ligger i legen. Ved at inddrage legen i et farligt
tema som dgden, sd kan de studerende stgtte
sig til og diskutere de ydre strukturer, vi opstil-
ler for at leve med deden i hverdagen. De kan
bruge legen til at fa »ordnet« de mange tanker
og forestillinger, der er ude at gd, ndr talen fal-
der pa deden.

[ mit leeringssyn er viden og erfaring teet
forbundet. Vi kommer til at vide noget, ndr vi
gar noget. Vi erkender mens vi handler. Hen-
sigten med fantasirejsen og den efterfglgende
sceneproduktion var, at de studerende skulle
vaere medskabere af viden eller i det mindste
medskabere af materialer, vi kunne anvende i
den videre analyse af dgdsopfattelser.
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