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Helle Marie Danielsen
Kirkefaglig Videreuddarinelse

Rollespil er ikke for sjov

Det er cirka ti &rs siden jeg begyndte at leegge maerke til dem.
Pludselig begyndte de at myldre frem i S-togene om sgndagene
— disse maerkelige beskidte skabninger, som var tapet ind i gaffa,
baerende pd skumgummisvaerd og brynjer af pap. Det var rolle-
spillere — pa vej til Hareskoven.

Far jeg begyndte at leegge meerke til dem i S-togene, havde jeg
kun kort stiftet bekendtskab med rollespil gennem Dungeons og
Dragons. Et par unge efterskoleelever havde et par ar tidligere
inviteret mig til at spille med, hvilket var ved at g grueligt galt.
For jeg gik frimodigt ind i spillet og troede, at vi nu skulle til at
lege og have det sjovt. Men s8dan spiller man ikke! Rollespil —

.

Fakta om rollespil

Rundt om bordet - rollespil: ROBR

Bestar typisk af 2-8 spillere samt en gamemaster. Spillet foregar
typisk omkring et hord, hvor alle kan se hinanden. Hele formalet
er at danne en god historie, hvor der skal tages en rezkke valg.
Gamemasteren danner spillets rammer. | de fleste spil er der en
reekke udfordringer, hvor spillerne ma bruge hl.a. terninger for at
se om deres handlinger lykkes.

| denne kategori finder vi bord-, kort- braet-, og figurrotlespit

Levende rollespil: LR
Her handler man i stedet for at forteelle, hvad man gor. LR har

karakter af teater, for personer og effekter er nu synlige. De har
samme udfordringer som ROBR, man bruger flere symboler. Fx
er rollespilskamp ofte en variant af feegtning, hwor ens karakters
styrke afheenger af antallet af gange man kan tale at blive ramt
inden man "dar”. Levende rollespil bestar i hej grad af selvjustits,
for der er sjeeldent en gamemaster pa sidelinjen, der bedgmmer

spillerne.

om det sa er levende eller som braetspil — er skam alvorligt, og
de unge tager det meget serigst. Det endte selvfalgelig med, at
de métte bede mig om at forlade spillet.

| dag er S-togene fyldt med rollespilsdeltagere om sgndagene og
der bliver spillet pa livet Igs, ikke bare i de store byer, men rundt
om i hele landet. Og selv om jeg dengang for mere end ti &r si-
den, havde sveert ved at tage det alvorligt, ma jeg i dag lige som
de unge tage spillet serigst. Der er s& mange leeringsmuligheder
i rollespil, og rollespillet kan give kirken en unik mulighed for
at formidle det kristne budskab til de unge p& en engagerende
made. Man skal bare ikke tro, det kun er leg.

Andet rollespil
Rollespil er ogsé blevet populzert som computerspil. Rollespil
udgor i dag en stigende andel af Camputerspillene.

Rollespillets historie

1 1974 kom brest-rollespillet Dungeons og Dragons, som var ud-
viklet af en amerikansk Tolkien-fan, pd markedet. Dungeons og
Dragons var startskuddet til udviklingen af bdde "Rundt om bor-
det” — rollespil og Levende rollespil. Dungeons og Dragons bley
meget populeert i Danmark op gennem 80'ermne

Levende rollespil startecle i Danmark i slutningen af 80'erne.
Specielt i Arhus 0g Kebenhavn begyndte unge at lege rollespils-
lege. Der blev lavet regler for magi, og der var en direkte forbin-
delse til Ringenes Herre og Dungeons og Dragons.

| starten af 90'erne voksede antallet af spiltere voldsomt, de
forste flerdags rollespil og foreninger s dagens lys. | dag regner
man med at antalliet af LR-spillere ligger pa omkying 50.000 her

i landet.

Kilder:  www. Rollespil.com, www.koldinghus.dk




Laura Lundager Jensen, lektor ved Frederiksberg Seminarium og valgmenighedspraest | Osted

Hvorfor bruge
1 kirkens

— rollespil som ny leg

Rollespil kan noget, som anden leg ikke kan. Det er der ikke tvivl
om, for ellers ville s& mange vel ikke styrte rundt i skove dag og
nat iklaedt besynderlige kostumer, mens de fantaserer om orker,
troldmaend og varulve. Men hvorfor leger de ikke Svend Gjgnge
eller Robin Hood, hvor historien er kendt, og man ved, hvem
der er onde, og hvem der er gode, og hvem der derfor ngdven-
digvis ma ga af med sejren. En mulighed kunne jo vaere, at de
ikke kender den fantastiske
historie om Gjgngerne, men

det kunne ogsa veere, at det
skyldtes noget helt andet: at
det skyldtes at bgm og unge i
dag ikke gider overtage gamle
rammesatte lege, men selv
vil producere, selv vil forteelle
deres historier og at legen derfor ngdvendigvis mé& aendre struk-
tur og form.

BAngdommen i dag

Der findes et hav af analyser af ungdommen i dag, og vil man
vide mere, kan det anbefales at g4 ind pé CEFUs (center for
ungdomsforskning) hjiemmeside, hvor der kan findes henvisning
iil bredere litteratur. Her vil jeg ngjes med at traekke tre vigtige
temaer frem:
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Det egocentriske bestar i, at den unge
alene ser verden som interessant fra
den vinkel jeg’et anskuer den fra

» Atunge i hgj grad er preeget at egocentrisme

s At unge i dag oplever en splittelse mellem fiere identiteter,
flere egoer, som de kaemper for at holde sammen og ud-
vikle.

e At unge har et udpraeget behov for selvisceneseettelse

Eqocentrisme
Ungdomsforskeren Thomas

Ziehe er en af de mange,
der har forsggt at beskrive
moderne unge. En af hans
pointer er, at unge er ego-
centriske mennesker, hvad
dog ikke ngdvendigvis be-
tyder, at de er egoistiske. Det egocentriske bestér i, at den unge
alene ser verden som interessant fra den vinkel jeg et anskuer
den fra. Thomas Ziehe taler om, at de unges syn pa verden sker
i gennem tunnelkorridorer med udgangspunkt udelukkende i den
enkelte.

Malet i undervisningen mé derfor vaere med al respekt for dette
tunnelsyn at leere de unge at respektere, at andre mgder med
parallelle egocentriske syn pa verden. Mélet bliver gennem mga-
det med andre at udfordre den unges selvopfattelse og bevidst-
gore dem om ansvaret i det made.
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undervisning?

Fuentitet — identiteter
Men samtidig med, at de unge er egocentriske, er de ogsé i hgj
grad treenet i at flekse mellem forskellige identiteter. Identiteten
skifter alt efter den sociale kontekst man indgar i; familien, sko-
len og en eller flere fritidsaktiviteter. De forskellige sociale sam-
menhaenge kraever, at den unge er i stand til at mestre en reekke
sociale kompetencer som f.eks. tilpasningsparathed, evnen fil
at foretage kritiske vurderinger
og valg, evnen til at reflektere

yy

mangfoldige verden, hvordan man isceneszetter sig i den rolle,
og hvordan man finder tryghed i den verden.

Det er netop til dette spgrgsmal, rollespillet giver en oplagt mu-
lighed for at treene i et risikofrit rum, fordi den fantasiskabte ver-
den tilbyder scener at gebeerde sig pa for den personlige afprav-
ningsproces. Rollespillet, hvad enten det er computerspit eller
live-rollespil giver mulighed
for at eksperimentere med

over sig selv i forhold til an-
dre og evnen til at samle de
mange forskellige erfaringer i
en hethedsopfattelse. Sprog-
ligt kreever det, at man opgver
en evne til at udtrykke hold-
ninger og til at indtage andres
perspektiver. Men det kraever
ogsé selvtillid, selvdisciplin og
evne til at tage initiativer. Alt i alt en kreevende opgave, men nar
det lykkes, bliver resultatet en gruppe frie, freekke, smarte og
méaske lidt kyniske mennesker, der er hurtige til at afleese situa-
tionen og agere ansvarsfuldt ind i den.

Konsekvenser af det er, at det traditionelle spgrgsmal om: hvem
er jeg eller hvordan finder jeg mig selv udfordres. Og spergs-
maiet bliver i stedet, hvordan man bedst mestrer sig selv i den

Rollespillet giver mulighed for
at eksperimentere med forskellige

forskellige roller, s& ens
roller i den virkelige verden
efterfelgende udfordres og
udszettes for refleksion.

roller, sa ens roller i den virkelige
verden efterfelgende udfordres og
udseettes for refleksion

Jeg vil i det fglgende ude-
lukkende koncentrere mig
om live-rollespil, men man
skal vaere opmaerksom pa,
at de rollespil, der sker i mange computerspil, pd samme méade
kunne inddrages i denne afprgvningsproces.

Rollegpilsgenren

| dag findes der en rackke forskellige koncepter for rollespil, hvor
ikke mindst spil-lederens indfiydelse pa spillet varierer. De fleste
kender efterhdnden til rollespil; karakteristisk er det, at det er en
form for interaktivt teater uden en fast scene eller feerdigtiavede
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kutisser; der er heller ikke et centrum for handlingen, og man
kan derfor ikke overskue spillet under ét, for handlingen sker
flere steder samtidig. | forhold til traditionelle dramaformer er
scenen langt mere rummelig — béde fysisk og handiingsmaes-
sigt, tidsligt kan et rollespil streckke sig over flere dage eller bare
fa timer. Det er ogsd kendetegnende, at der ikke er en over-
ordnet dramaturg eller forfatter, men spillet skabes og udvikles
undervejs. Typisk er der i stedet en spil-leder, der fungerer som
igangseetter — og som i enkelte tilfeelde kan bryde ind undervejs
— men han styrer ikke processen. | stedet er det aktgremne, der
selv skaber handlingen i store treek — og det er karakteristisk, at
man ikke repraesenterer handlingen, men gor handlingen, og
alts& selv fortaeller og konstruerer historien.

Rollespilspedagogik

Den paedagogiske tanke er ikke, at man far tildelt en rolie, s8-
dan som man tidligere har brugt drama som undervisnings- eller
terapeutisk metode. Rollen

skabes derimod undervejs

og er overladt til den enkel-
te deltager. Samtidig er det
heller ikke et spil, hvor en
teming afggr nseste kamp
eller traek i spillet. | rollespil-
let er spil og teater snarere
smeltet sammen i en ska-
bende proces.

Overordnet psedagogisk kan man sige, at styrken i rollespilsgen-
ren er, at der undervejs tilbydes mange forskelligartede lserings-
redskaber, som netop udfordrer den unges tunnelsyn, samtidig
tager man konsekvensen af de modeme unges gnske om at
isceneszette sig i hovedroller og at lege med identiteter. Green-
ser afpraves, der reflekteres over handlinger og samarbejde og
feellesskabsfglelse treenes, hvor det fiktive rum netop skaber
mulighed for at eksperimentere og leere. Men derud over sker
der ogsé det, at lzerer-elev relationen eendres, fordi lsereren/un-
derviseren ikke bare iaerer fra sig, men i stedet fungerer som
inspirator og rédgiver i de unges egen leeringsproces, samtidig
med der er rig mulighed for differentieret undervisning, fordi det
ikke kun er den dygtige, der har hovedrollen, men alle akigrer
har en selvstaendig rolle i spillet.

Det handler grundlseggende om at opleve og producere kollek-
tive historier, og deltagerne er hver iseer iscenesat som hoved-

’”

personer, som indlever sig i konflikter, vesiger Igsninger og maer-
ker konsekvenserne. De frie valg i en historieramme kombineret
med spil / konkurrence og feellesskab opgver undervejs styrker
som: indlevelse, engagement og ansvar for eget valg. Efterfgl-
gende reflekterer de 55 selvsteendigt og kritisk over deres valg
for derefter at benytte den tillzerte viden selvsteendigt. De unge,
der i deres udgangspunkt flekser mellem flere identiteter, kan
pd denne méde, gennem rollespillets mulighed for selviscene-
saettelse, arbejde sig i retning af at finde en identitet, de kan
overtage som deres egen.

Pistorie og birkelighed

Der er utallige muligheder for at konstruere historiske slagplad-

ser eller vinduer som udgangspunkt for spillet, og forslagene til

at arbejde med dilemmaer er utallige som havets sand, ikke

bare indenfor samfundsfag og historie men selvsagt ogsa in-

denfor religizse problemstillinger, hvor béde kirkehistoriske be-
givenheder, bibelske scenarier
eller etiske situationer kan

Der ligger her en unik chance for at
naerme sig moderne unge i deres
udvikling og samtidig provokere til

grundleeggende eksistensovervejelser

bruges som springbreet, hvad
der udfoldes andet steds her
i bladet. Udfordringen ligger
sd i at undgd, at konsekven-
sen hliver, at de unge ender i
et "The Matrix” univers, hvor
vores virkelighed betvivies, og
der i stedet skabes en fiktiv
gnostisk guddommelig selvi-
scenesasttelse, hvor man har tabt jordforbindelsen. Men netop
drftelsen efter spillets afslutning af de forskellige valg og udvik-
lede forteellinger, kvalificerer erfaringerne fra spillet, og hjeelper
til at modvirke dette.

For mig at se er der store muligheder i at benytte og udvikle
rollespilsgenren til brug i kirkens undervisning. Der ligger her en
unik chance for at neerme sig moderne unge i deres udvikling og
samtidig provokere til grundleeggende eksistensovervejelser, og
jeg ser frem til, at der bliver gjort og beskrevet erfarinder, som
kan bringe de teoretiske overvejelser over i praksis i forhold til
den undervisning, der sker i f.eks. konfirmandundervisningen.

(artiklen er en bearbejdelse af et indleeg holdt i Legumkloster om
"fremtidens peedagogik i konfirmandundervisningen”)
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Annette Maller Jensen, sognepraest i Grarup og Halk
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Fra morgenstunden en dag i marts 2007 er der travl aktivitet fra
provstiets praester og frivillige, i landsbyen Moltrup, vest for Ha-
derslev, Tiden er skruet ca. 480 ar tilbage, og man forbereder sig
og venter pa pilgrimmenes (laes: konfirmandernes) ankomst.

| Moltrup kirke, den katolske kirke, teendes rggelsespindene.
Den messende munk varmer stemmen op og de katolske pree-
ster stabler afladsbrevene til de mange syndere, der i lgbet af
dagen vil komme forbi for at kebe aflad og blive Igst fra deres
forbandelser.

Den katolske biskop, biskoppen af Slesvig, som man kan mgde
i bispevaerelset, har lzenge braendende snsket sig en splint af
Kristi kors — men han har &benbart veeret i et dilemma og solgt
den, han havde, ti! djsevelen, sd den befinder sig i skeersilden.
Nu venter han p& pilgrimmenes hjeelp til at f den tilbage.

| Skeersilden er der ved at vaere varmt trods morgenkulden. Der
er teendt op, flammeme slikker sultent, og djeevelen selv og hans
assistent forbereder sig pa de djeevelske spil, som de skal drive
med pilgrimmene. Grusomme straffe venter de fortabte — én af
dem er, selvglgelig — at skeere sild.

Keerlighed og syndsforladelse

Men ikke alle glaeder sig. P8 keerlighedsstien gar en fortviviet
og ulykkelig katolsk praest rundt i det morgenfugtige grees. Han
er forelsket, men skal jo leve i cglibat — skal han vaere tro mod
sit hjerte eller mod kirken? Ikke langt fra ham er den lutherske
praest derimod i hgjt humgr. Han striler af lykke over endelig at
have kunne aegte sin store keerlighed. De lutherske preester er
ved at daekke nadverbord, for hér kan man opleve, hvordan man
i den protestantiske kirke far syndernes forladelse — ikke ved
egne gerninger og keb af aflad, men ved at modtage nadveren
og derigennem Guds nadige tilgivelse.

Konsekvenserne af Luthers tro

P& Haderslev egnen finder vi naturligvis ogsa Haderslev Hus. Her
sidder Hertug Christian sammen med Weidensee, der er travit
beskeeftiget med at studere Haderslevartiklerne. De nye tanker
og deres konsekvenser diskuteres mellem de hgje herrer —og de




pilgrimme, som snart vil banke pa porten til Haderslev Hus, vil
blive draget med i diskussionen.

Konsekvenserne er netop, hvad der bekymrer et par bgnder, som
er ved at hgste kartofler og grgntsager pd deres mark. De gar
sig mange tanker, for nar folk nu gar over til Luthers tro — s&
behgver de ikke leengere at frygte skeersilden. Frelsen afhaenger
ikke leengere af de gode gerninger. Og hvem gider s8 hjeelpe de
syge og fattige, udover munkene? Og det hjeelper lige fedt, nar
nu Hertug Hans ogsé har beordret klostrene lukket. Og det er
rigtigt nok, vil pilgrimmene erfare, ved at besgge klosteret og
mgde munkene, som lider den kranke skeebne at blive smidt ud,
fordi klostret skal lukkes.

En tid med bade pest og fest

G&r man forbi nede ved gravene, ma man uvilkérligt skutte sig.
Hér feerdes de pestramte, hostende og spyttende — og pilgrim-
mene skal tage sig i agt for ikke at blive smittet med den dgde-
lige sygdom, der frygtes overait i disse ar. Sker dette, har de kun
at habe p&, at det kan lykkes deres pilgrimsfeeller at skaffe hel-
ligt vand fra kilden i Kiiplev hos Skt. Hjeelper, som vogter den.
Som forberedelse til dagens kampe, sliber ridderne deres svaerd-
Klinger, og midt i det hele har handelsfolket travit med at stille op
pa Kliplev kildemarked. Der er boder, hvor alt hvad hjertet kan
begeere kan kgbes, fra zeg og kirkelys til falske relikvier — for der
kan veere gode penge at tjene for de handiende i en lille by, ndr

pilgrimmene rejser igennem. Og selv en pilgrim kan vel falde for
fristelsen il et spil hasard. Markedsgggleren i sine farvestralen-
de gevandter synger og spiller en vise, mens farene rgrer uroligt

pé sig i deres @jr.

Lysets vej og ngglens vogter

Og alle steder denne dag kan man mgde kvaegdriveren med sin
Kkeerre. Ham kan man sparge om vej, og hos ham kan man kebe
smating, som er ngdvendige for at lgse de opgaver, som pilgrim-
mene far undervejs. Kvaegdriveren er ogsa den, der informerer
og udbreder bade nyttig viden og Iggnagtig sladder til forbipas-
serende.

Og sé& er alting kiart til at modtage den store flok af pilgrimme,
der ankommer og mgdes af lysets vej, en fakkelvej, der skal
bringe dem til ngglens vogter. Dén nggle, Luthers nggle, som
det bliver deres opgave at samle brikkerne til pé pilgrimsfaerden
rundt i Moltrup.

Konfirmanderne er nu dumpet lige ned i en tid, der er preeget af
speendinger og uroligheder, af entusiasme og trosstridigheder.
Gamle traditioner brydes og nye fades.

Hvad der udvikles af speendingerne i Haderslev omkring reforma-
tionsdrene, og hvordan alt dette har noget at ggre med konfir-
mandens eget mgde med kristendommen, skal de 370 konfir-
mander fra Haderslev og omegn, nu erfare pa egen krop.



Forud for denne dag I& en beslutning fra preesterne i det gamle
Haderslev domprovsti, om at aendre pa strukturen i konfirmand-
forberedelsen. Flere af os savnede et samarbejde med vores kol-
leger omkring forberedelsen af konfirmander, ligesom vi havde
et gnske om at prgve en helt anden form for konfirmandfor-
beredelse, end den, som de ugentlige 1% time sammen med
konfirmandholdet giver mulighed for.

Efter aftale med skoleme blev det til falgende model, som vi
satte i spen i skoledret 2006-07: Fra skoledrets start indtil jul er
der konfirmandforberedelsen pa traditionel vis 1% time en gang
ugenttig. Efter nytdr er den ugentlige forberedelse erstattet af 4
hele dage (i skoletiden) fordelt over de farste tre maneder.

Ud af disse fire dage, tilretteleegges de to dage som et samar-
bejde mellem 2-3 kolleger omkring et, to eller flere hold kon-
firmander. Og de andre to dage er store feelles dage for alle
konfirmander i den gstlige del af det nye Haderslev domprovsti.
Den ferste af de store feellesdage er en gudstjenestedag. Den
anden en rollespilsdag.

Viden og tro

Med et historisk rollespil mener vi at kunne formidle noget for
konfirmanderne, s& de virkelig synes, at det kommer dem ved. Vi
vil gerne kombinere noget, som de har mulighed for at veere en
aktiv del af, med et indhold, s& de far noget med hjem — ikke kun
en sjov oplevelse, men ogsé noget central viden. Emnet er refor-
mationen — tiden i de &r, hvor Danmark gik fra at veere katolsk
til at blive Luthersk evangelisk. Og vores gnske var og er om de
forskellige vinkler, som rollespillet giver pa kristendom og kirke i
denne brydningstid, at det far konfirmanderne til at stoppe op 0g
teenke sig selv ind i troen og i kristendommens sammenhaeng.
En af de psedagogiske pointer var, at konfirmanderne — fordelt i
tilfeeldigt sammensatte grupper, der kun kunne fungere, hvis de
var fuldtallige — skulle opleve en samhgrighed og fele et ansvar
overfor hinanden.

Hvordan, kort og godt

Der er flere opgaver i at arrangere et rollespil.

Stykket skal skrives, og her allierede vi os med firmaet Four
Esses, som bl.a. udvikler histariske rollespil. De skrev stykket
for os og de bistod os, bade op til, og pé selve spilledagen.
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* Det ervigtigt i skriveprocessen at overveje, hvad man gnsker
konfirmanderne skal have med derfra. Hvad skal emnet om-
handle? Hvor skal fokus vaere? Hvordan skal spillet udvikle
sig undervejs?

¢ Udveelgelse af en velegnet lokalitet, hvor rollespillet skal
foregd.

= Praktisk forberedelse: anskaffelse af dragter, rekvisitter m.m.,
evt. transport af konfirmanderne til stedet pa spilledagen.

= Frivillige skal skaffes til hjeelp pa rollespilsdagen, samt tid til
at gve og instruere de frivillige.

» Evt. hjemmeside med appetitvackkere og forhndsoplysnin-
ger til konfirmanderne, som de kan drage fordel af at leese.
Rollespillet, Luthers Nggle, findes pa hjemmesiden: luthers-
noegle.dk

* Grundig forberedelse og tilretteleeggelse af rollespilsdagen,
ned til mindste detalje (der skal nok ske en hel del uforudset
alligevel).

Godt og skidt / naste ars rollespil
Det var en fantastisk dag! Rollespillerne var levende og udtryks-
fulde i deres roller, konfirmanderne spillede med, og det var vo-

res fornemmelse, at de gik derfra, ikke kun med en viden om re-
formationstiden, men ogsd med en falelse af selv at have veeret
der, undret sig og taenkt.

Men dagen forlgb heller ikke helt uden vanskeligheder. Det er vel
ikke sveert at forestille sig scenen, nar 370 konfirmander myldrer
ud af biler og busser, skal have dragter, aflevere mobiltelefoner
og colaflasker, fordeles i grupper og informeres.

Det var sveert at bevare overblikket og vanskeligt i Igbet af da-
gen at overskue, om nogen faldt fra af den ene eller den anden
grund. Vi oplevede ogsa, at der ikke helt var den ansvarlighed
overfor de andre i gruppen, som der var lagt op til — der var for
mange konfirmander i hver gruppe. Og endelig skred vores tids-
plan, vi blev overrasket over, hvor hurtigt grupperne kom igen-
nem alle poster og fik lgst alle opgaver.

Derfor bliver der naeste r tre veesentlige aendringer. For det
forste skal rollespillet foregd over to dage, s vi hver dag har
en mindre (men stadig betydelig) flok at arbejde med. For det
andet, vil vi p& forhnd sammensastte grupperne, for pd den
méade forsgge at skabe grupper, hvor konfirmanderne feler sig
trygge og samharige. Og endelig vil vi starte dagen med at tage
konfirmanderne i biografen og se Joseph Fiennes’ Lutherfilm, for
at give dem en baggrundsviden til eftermiddagens rollespil.
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Per Jensen, sognemedhjeelper i Sorgentri

Rollespi

—om leering og folelser

Narnoget opleves som interessant,
vigtist og spaendende leerer vi uden
anstrengelse. Vileerer hurtigt og ef-

fektivt, hvis vi engagerer 0s.

(Stellan Sjoden]

Feelles-fadselsdag i kirken med rollespil

De ringede fra skolen. Foreeldrene. Matte de komme med 1.
Klasse og holde fzellesfedselsdag? Og ville vi stille op en times
tid og give bgrmene lidt oplevelse af kirken!

Det métte de naturligvis gerne. De skulle nok fa en oplevelse de
kom til at huske og tale om. S& vi besluttede at lave oldkirke-
gudstjeneste.

Vi samledes i kirkerummet. Fortalte om den farste kirkes fadsel,
om den farste fadselsdag og om feellesskabstegnet fisken, at
det var farligt at veere kristen for man kunne blive straffet pa det
grusomste.

Alle der havde mod og lyst blev s& inviteret pd en tidsrejse 2000
ar tilbage. Med en finger p8 Jesus hoved i tidsmaskinen gik alle
nu bagleens ud af kirken. Fra keeldertrappen blev bern og foree!l-
dre sendt gennem de mgrke keeldergange to og to. Gangene var
kun oplyst af svage lygter, og pé vaeggene hang fiskens tegn. Alle
fik besked pa at fglge fiskens tegn, til de kom frem til den hvide
der og veere helt stille, s de ikke blev opdaget og arresteret.

Et bank p& den hvide dgr og den blev &bnet pa klem. En mand
i praesteornat spurgte til deres navne, og om de var blevet op-
daget p4 feerden. De blev tiltalt som brgdre og sgstre og lukket
ind i det dunkle samlingsrum, hvor den hemmelige gudstjeneste
skulle finde sted. Her var stilhed og spaendt venten. | baggrun-
den deempet gregoriansk sang.

Da alle var kommet, tradte en mand ifert munkekutte ind. Og sé
begyndte gudstienesten. Den ene af de to praester fortalte histo-
rien om en torsdag aften for leenge siden. Om hvordan menne-
sker lige siden har gjort det samme 0g fortalt den samme histo-
rie om det samme menneske, som de vidste var Guds sen.

Der blev hvisket i forundring, da alle symbolsk fik vasket f@dder
af den kutteklzedte, som fortalte, hvad det betgd. S3 blev bredet
brudt uden indvielsesord, delt rundt og der kunne dyppes i den
ufortyndede saftevand i alterkalken, mens historien om bragdet
og vinen blev fortalt, og om hvad der skete bagefter.

Til siut fik alle fiskens tegn heeftet pd tgjet og sendt stille ud i
verden for at fejre en anden fodselsdag.

Reaktionen
Forzeldrene ringede igen en uge senere. Alle var begejstrede og
vigtigst af alt: bgmene kunne huske alt, hvad de havde oplevet

under tidsrejsen.

Vi husker gennem oplevelser

Som undervisere i Kirken star vi ved et vigtigt vejskel: vil vi benyt-
te os af den speendende udvikling i hjemeforskningen, som alle-
rede nu tegner skitserne til psedagogik og didaktik med helt nye
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muligheder. Hvis vi vaelger at g& med ad denne vej, kan vi veere
med til at udforme en gennemgribende forandring af undervis-
ningsgerningen i kirken, baseret pa en kraftigt voksende viden-
skabelig indsigt i og viden om hjeren og hjerneprocesserne.

En stribe forskere kommer ad forskellige veje frem til, at folelser,
krop og hjerne heenger sammen. Det er der ikke noget nyt i.
Det nye er, at man er i feerd med at dokumentere, at folelses-
systemet har betydning for laering, at hukommelsen aktiveres af
falelser, at vi husker via associationer samt at hjernens opmaerk-
somhedssystem (hjernens evne til at fokusere pd og fastholde
opmaerksomheden pa begivenheder og oplevelser og erfaringer,
som er afggrende for al leering) lettest aktiveres ved hjeelp af
steerke kontraster, nye indslag i undervisningen og felelsesla-
dede situationer.

Det er sddanne landskaber af muligheder for leering og forkyn-
delse, kundskabs- s8vel som dynamisk faerdighedsbaseret, der
abner sig i oplevelses- eller erfaringshaserede undervisningsfor-
mer som rollespil, simuleringer, ridderskoler, eventyrspaedago-
gik, drama, musikalitet o.lign. i kirkens undervisning.

Rollespil ma ikke blot blive nye gimmicks
Men: alt dette ma ikke blive nye kaniner i underviserens hgje
hat!

Rollespil etc. kreever, at man har en teoretisk beskrivelse af lae-
ring gennem oplevelser og erfaringer. En teori omsat i efterfel-
gende handling er forudsaetningen for, at underviseren med bl.a.
rollespil ogsd skaber noget mere substantielt og betdende.

En model for anvendelsen

af oplevelsesbaseret l@ring

Psykologen David Kolb har formuleret en sddan teori. Kolb opstil-
lede en model for, hvordan oplevelsesbaseret lzering kan lejres
som bade varig forstielse og omseettes i feerdigheder, i zendret
adfeerd.

Oplevelsesbaseret leering kan lejres som bade varig
forstaelse og omseaettes i faerdigheder, i @endret adfeer
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5 Folelsessystemet har betydning for leering #
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Lzeringsprocessen bestdr af fire deimomenter
(se model side 13):

1. Konkrete erfaringer gennem direkte aplevelser.
Nar vi laver rollespil, eksempelvis, oplever deltageme per-
sonligt med alle sanser og felelser alt det, der sker umid-
delbart i spillet i stedet for at tilegne sig fakta.

2. Reflektion og observation: Underviseren skaber rum for at
deltagerne, helst i fzelleskab med de gvrige deltagere, re-
flekterer over og tolker det, de har oplevet, eller det man har
observeret, at andre har erfaret. Men underviseren mé ikke
tolke eller p& anden vis styre deltagernes udsagn, her mé
altsd ikke beleeres eller drages konklusioner af underviseren.
Det er her vi samles og taler om spillet.

3. Abstrakt begrebs- og teoridannelse: Underviseren hja_elper
her gennem samtale deltagere med at sortere indtrykkene
i begreber samt med at skabe teorier. | kirkeligt regi betyder
dette blandt andet, at undetviseren hjeeiper deltagermne til
at saette deres erfaringer og oplevelser ind i et evangelisk
forkyndende perspektiv.

4. Aktiv eksperimenteren: Den sidste fase, hvor deltageme
hjeelpes til at tillempe deres nye kundskaber og deres nye
forstaelse til forskellige problem og situationer. Her omsaet-
tes altsd eksempelvis rollespilserfaringer i praktiske feerdig-
heder i det kristne liv.

Bearbejdelse er nadvendig

Eleverne fra farste klasse fik ikke bearbejdet deres oplevelser
ved hjeelp af Kolb. Naturligvis ikke. Men fadselsdagen blev min-
deveerdig alligevel. Med konfirmander, juniorkonfirmander, rid-
derskoler, skole- og gymnasiebesgg samt ikke mindst ved vok-
senundevisningen bliver der efterbehandlet.

0g erfaringerne taler alle samme sprog: &r senere kan deltagere
fremkalde erfaringer og viden og synes at det er godt og sjovt og
vigtigt endnu.

d“




David Kolbs model for oplevelsesbaseret lzering

(efter Sven-Gunnar FURMARK)

Aktiv eksperi-
menteren

" Konkrete erfaringer

gennem A
direkte o7
oplevelser

| Refieksion og
observation

Abstrakt begrebs-
og teoridannelse

Konkret/abstrakt Aktiv/reflektiv

dimension

dimension
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| Sgren Due, sognepraest i Hover
Foto: Himmelstormerne
{

LIVEROLLESPILLET

Natten genled med ét af drabelige hral! 4 keemper kom stor-
mende ud fra skoven. Hylende for de rundt mellem teitene, hev
teltplgkkene op, teltene faldt sammen om de skreekslagne kil-
deboere, der efter en lang dag med harde kampe mod de gen-
stridige plattenslagere og ravere havde lagt sig for at fa nogle &
timers tiltraengt sgvr.

Fader Severin vakiede fortumiet ud af sit telt ved siden af kapel-
let for Ski. Syllatz og stirrede sevndrukkent ud pa keemperne,
der ikke mgdte nogen modstand af betydning. Han begyndte at
rabe op og kalde kildeboerne til kamp mod de 4 ksemper, der
formastede sig tii at angribe den iille fredelige samiing beboere
omkring kilden. Fader Severin ringede med kapellets kiokke, der
naesten druknede i larmen. Ud kom kildeboerne af deres med-
tagne telte og tog kampen op. Drabelig hug udveksledes. Kilde-
boerne kzempede for Skt. Svilatz kilde og deres liv. Langsomt fik
de efterhanden traengt keempeme tilbage, der med &t forsvandt
ind i skovens mgrke.

Rollespillet for teen-agere blev forberedt

35 drenge og piger i alderen 13 — 17 ar havde taget udfordrin-
gen op. Grejsdal skove omgav dem pé alle sider denne weekend
i september, hvor rollespillet VANDET OG SVARDET afvikledes
under ledelse af sognepraest Sgren Due og Himmelstormerne
med tilslutning og hjeelp fra Hover menighedsrad og gkonomisk
stptte fra Haderslev stift. Far rollespillet udspilledes, afholdtes
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. Yanbdet og shaerdet

der workshops i Hover sognehus, hvor der fremstilledes kleeder
og vaben af liggeundertag og gaffatape. Deltééerne blev instru-
eret i baggrundshistorien og samfundsforholdene i middelalde-
ren.

Der var lagt et stort arbejde i at gare det hele s historisk korrekt
som muligt. Mobiltelefoner og ure var bandlyst. Kristendommens
betydning gennemsyrede hele spillet, selvglgelig i kombination
med de unges behov for fysisk aktivitet. Da de skulle overnatte,
maétte foraeldrene give deres skriftlige tilladeise til det. Telte, tree-
fade, maelkejunger til vand og andre materialer, der l8ntes rundt
om, skulle fragtes til spillestedet. Forsyninger af mad bl.a. et
lam til stegning, brad og palser blev ogsa planlagt, og tusindvis
af andre praktiske ting skulle vaere i orden. Og omtale og PR
i kirkeblad, i lokale aviser, pa skolen, blandt konfirmander var
gaet forud.

Historiens ramme var blevet skrevet; men netop kun rammen,
for rollespillerne skyder selv ind med deres indfald og ideer, hvor-
for det ogs& gaelder for rollespilslederen om at vaere oppe pa
dupperne og meerke aendrede stemninger i rollespillet og even-
tuelle eendringer af det planiagte. Live rollespil er en proces.

Liverollespillet: Vandet og Svaerdet
Vi er i 8ret 1355. Den sorte dod (pesten) har gennem tre &r
heerget danernes rige og lagt naesten halvdelen af landet gde.



Stor fattigdom hersker, de fleste gdr sultne i seng, undtagen i
Houzerth og Graessi dalen, hvor Skt Syllatzs kilde risler.

Kirkerne i omegnen henter deres vievand og débsvand i kilden,
og sddanne kostelige driber bliver der selvfglgelig betait for i na-
turalier eller penge. Der er opstet et helt lille samfund omkring
Skt. Syllatz kilde, der lever godt af indteegterne fra kildevandet.
Her 1. weekend i september er festdage, for da fejres Skt. Syl-
latz fund af kilden. Der strammer folk til fra neer og fiem til Skt.
Syllatzs dagene. Beboerne i Graessi dalen og i Hougerth kommer
for at feste og fejre deres held, at den hellige kilde har betydet
deres overlevelse i den harde pesttid.

Men ogsa rgverriddere og plattenslagere finder vej til Skt. Syl-
latzs dagene, deres intentioner er ikke naer s4 festlige. Sidste ar
pdelagde de festlighedemne ved at rave alle pengene, s i &r har
det lille samfund bevasbnet sig i tilfeelde af, at de skulle komme
igen.

Yegenden om Sht. Spllats

Gennemsyret af kristendom

Mine rollespil er historiserende liverollespil, der foregar i middel-
alderen. VANDET OG SV/ARDET havde legenden om Skt. Syllatz
kilde som baggrund (forfattet af undertegnede) med veegtleeg-
ning p& vandet som symbol for det livgivende kristne symbol:
Dé&bens vand, vievandet og forsoningens vand. Kristendommen
gennemsyrede hele spillet. Dagen blev opdelt af tidebgnner, og
vi havde en forsonende gudstjeneste, hvor stratenrgvere og kil-
deboere madtes til efterfglgende middag: Et helstegt lam.

Er rollespil ikke bare pjat?

Er det ikke bare pjat at rende rundt nede i skoven og lege rot-
lespil? Jo, vel er det pjat. Det er en leg; men en alvorlig leg, hvor
man praver kraefter med sig selv i et legende samspil med andre.

Legenden forteeller, at munken Syllatz havde en stor og suddommelig oplevelse, da han en gang for 800 Ar siden var pa
vej fra frankernes rige til Dannevang. Han var kommet til Greessi dalen. Han havde fulgt &en og drukket af dens vand, da
han var terstig; men det forekom ham, at det ikke slukkede hans torst, tveertimod blev han torstigere og torstigere.

Da stodte han pa baekken, der Ipb ud i Greessi 8. Han horte en ubestemmelig kalden. Det var som engle sang og kaldte

pa ham. Syllatzs sind stemtes hojtideligt, og gleeden vaeldede ind over ham. Han var ikke i tvivi om, at han neermede sSig

noget stort 0g guddommeligt.

En lysende, stralende skikkelse stod med ét foran ham. Gudsfrygten greb Skt. Syllatz og omkransede ham, hans hen

kunne ikke baere ham, han faldt pa knee for den strilende skikkelse, der nu talte til ham:
"Min gode Syllatz, gennem lang tid har du fulgt min vej. Uopherligt har du forkyndt i Faderens, Sennens og Helligdndens

navn. Nu har jeg ledt dig her til beekken ved Graessi 8. Her skal

mit nye valfartssted veere. Her skal komme folk fra naer

og fiem, fra Houeerth kirke, fra Hornstorp, fra Jalunga og Weethil kirker. Vandet i denne kilde er helligt fra dette gjeblik, og
kirtkerne i omegnen skal hente vievandet og dabsvandet fra denne kilde. Denne kilde er din, Syllatz. Og gaverne, som folk

giver for kildens vand, skal du bruge pé de fattige i Graessi daien. Du har min velsignelse, Syllatz”.

Og dermed forsvandt den lysende skikkelse. Syllatz byggede et fille hus ved kilden, og rygtet om Skt. Syllatzs abenbaring

og den hellige kilde og dets forunderlige evner til bade vievand og dabsvand spredte sig hurtigt, og i folkemunde blev

kilden hurtigt kaldt Skt. Syllatzs kilde.




Rallerne er lavet sadan, at der gerne skulle opstd spaendinger
rollerne imellem og de enkelte grupper i mellem, s8 interesse-
konflikter og sym- og antipatier har en mulighed for at opsta.

Rollespil er procesorien-
teret, hvilket betyder, at
der ikke skal foreligge et
resultat. Der skal ikke op-
feres noget, nar roilespil-
let slutter. Spillet foregdr i
tiden, hvor det spilles.

Mine rollespil er histori-
serende kristne rollespil,
hvilket betyder, at de er
henlagt til middelalderens
Danmark. Historiserende
betyder, at vi prgver at

leve os ind i den tids historie med de begraensninger og frineder,
som menneskene levede i. Der er ingen orker eller elver med,
eller flyvende ninjaer. Spillet spilles i 1400 tallets Danmark, hvor
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Det er en saerdeles udfordrende og
leererigt proces, hvor man laerer sig
selv bedre at kende, og man laerer
om middelalderens Danmark og
kristendommens rolle

normale gudstjeneste.
Prav det!
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En af de helt store kirk

Marie K. Monrad » Bent R. Arendt
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spaendinger opstod mellem kongemagt, riddere og den lokale
befolkning foruden kirken.
Jo, vel er det pjat at spille rollespil; men det er en szerdeles ud-

fordrende og leererigt proces,
hvor man lzerer sig selv bedre
at kende, og man laerer om
middelalderens Danmark og
kristendommens rolle.

Som arranggr kreever det
meget planlaegning og intens
medieven, mens rollespillet
leves. Nar det lykkes, er det
alt besveeret veerd. Man far
leert meget om sig selv og de
unge mennesker, der ligele-
des far leert deres praest at

kende p& en anden made end i konfirmandstuen eller til den

KHISTENDOM

MED VOKSNE I|




Annette Molin Schmidt, sognepreest ved Flintholm Kirke, Frederiksberg

Rollespil pa tre mader

vagenat for konfirmander/live rollespil i Trinitatis kirke/

Dér stod konfirmandere sé med den medbragie sovepose of
tandbarsten og vidste ikke helt, hvad natien ville bringe. Det, der
havde bekymret konfirmanderne mest inden, var, hvor og hvor-
nér de skulle sove. De skulle dog hurtigt blive klar over, at sgvn
ikke var det, de skuile f4 mest af | lgbet af natten}

Scenen her er fra en Igrdag aften fx i Kgbenhavns Domkirke.
Arets konfirmander skal pé "Vagenat” | deres sognekirke og de
ved ikke andet end, at de skal begynde med at spise...

Det er sammen med mine to medforfattere, sognemedhjeelper
i Grgndalskirken teolog Pernille @strem og ungdomspraest i Kp-
penhavn Ea Hvitnov, at "Vv&genattens” rollespil er udviklet. Vi
leegger i gjeblikket sidste hand pa en brugsbog for kirkelig un-
denvisning om rollespil for unge, set ud fra tre forskellige typer
af roliespil, som vi har udarbejdet. 1 denne artikel vil jeg give en
forsmag p4 vores bog, der udkommer i foraret 2008.

Vigenat — Ind i kirken!

Kirkens spisesal er pyntet fint op med et veldzekket bord og en
skgn duft af lammekglle, ovnbagte rodfrugter, linsesalat og ur-
ter. Mens lammet skeeres for bliver historien om udfrielsen fra
Egypten og den jediske paske fortalt. Under middagen holder de
voksne taler for deres konfirmander om maéltidet som samlings-
punkt for mennesker. Blandt andet forteelles historien Zakeeus,
der pludselig far mulighed for at invitere Jesus pd middag. Et

par af konfirmanderne far endda vasket foader i forteellingen om
nadveren, for at tydeligggre vigtigheden af at veere noget for hin-
anden. Aftenen tager altsé afsget i feellesskabets stiftelse, 08 sa
begynder problememe ellers at spire frem.

Gamle profetier — historie engagerer!

En gammel profeti blev fundet i kirkens kapel natten for
Det ondes magt vil f& overtaget i netop denne nat, hvis ikke
konfirmanderne i faellesskab griber ind. Nattens udfordringer til
overvindelse af den splittende ondskab kan dermed begynde, 0g
nu er konfirmanderne for alvor viklet ind i en seerlig historie, der
kun vedrgrer dem (mobilerne er taget fra dem ved ankomsten).
Bibelske trickspgrgsmal, samtale om synd og hjeelp fra nonner er
blot nogle af de ting, der seetter rammen om nattens rollespil.

Ikonmaling — kreativitet holder!

Man skal forestille sig, hvad rummet gar for stemningen sadan
en aften og nattetime. Der er siukket for det elektriske lys, 0g
kun levende lys kaster skeer ud i kirkerummet. En intens stem-
ning, der ogsa sastter sit presg p& en teenager. Dette bemeerkes
ikie mindst, da "katolske nonner” tilbyder deres hjeelp ved ikon-
materi. | stilhed og dyb koncentration maler drenge som piger
ikoner under toner af gregoriansk musik. Disse ikoner kommer
senere til at fungere som nagler for &bningen til det himmelske
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| og til en nattens engel, der synger lovsang med konfirmandeme
|
‘i ud over byen midt om natten.

_|I  Hvad sker der, nar vi leger?

A Hvad sker der med os, ndr vi leerer ting ved at ggre dem? Vi
husker det oftest meget bedre end, hvis vi blot sidder stille og
lytter til én forteelle os om, hvordan tingene er. Har man kroppen
med i det man ggr, husker kroppen beveegelserne, og kan saette

Igennem rollespillets og legens univers

| kan der nemlig abnes for et rum, hvor det
l hejtidelige og hellige far en naturlig plads
|

[

form og indhold sammen, s& man aldrig glemmer, hvorfor man
gjorde, som man gjorde.

Man lzerer bedst og effektivt, ndr man ggr det, man hgrer om!
Rollespil er en made at undervise pd, der inddrager os i et emne

med krop og sjeel.

Formalet med at lave vigeneetter i kirken er derfor 1) at give
18 konfirmanderne en anderledes totaloplevelse af kristendommen
og 2) at blive i kirken frem for i en spejderhytte fx. Igennem rol-
lespillets og legens univers kan der nemlig bnes for et rum,
hvor det hgjtidelige og hellige far en naturlig plads. Det gselder
il ikke mindst ogsa for voksne mennesker, for hvem rollespil og
en vagenat ville veere lige s& meningsgivende. At lege sig ind i
{i! kristendom kan alle med et dbent sind.

Live rollespil i Trinitatis Kirke
i Charlotte Igb ned ad en af sidegaderne til Stroget. Panikken og
' il hendes vilde lgb konkurrerede om at & hende til at bryde sam-
| men. Hun s& sig raedselsslagent over skulderen. Var forflgeren
lige i haelene pa hende? Charlotte knugede dokumentruilerne,
som hun havde fundet i det gamle bibliotek, taet ind til sig. Nu
kunne hun se Trinitatis Kirke. Hun skulle lige til at tage i kirkeda-
ren, da hun meerkede nogle gribe fat i hende bagifra.
(Frit efter Gladsaxe Eventyr- og Rollespilsforening, www.gerf.dk)

S&dan kan det opleves at deltage i live rollespillet ved Trinitatis
Kirke i indre bys gader pa helt almindelige gré tirsdage. Her er

der Natkirke for unge mellem kl. 17 og 22 og et "rigtigt” rollespil
er en af ingredienserne, ndr de unge skal engageres i kirkens
liv over en laengere periode. Sagen er, at unge mennesker i dag
har 1000 ting de skal, og tilbyder man sig som kirke med blot et
abnet rum er det alligevel begraenset hvor mange, der vil kigge
forbi pa fast basis. Det umiddelbare og uforpligtende besgg skal
der naturligvis ogsa veere plads til, men ungdomspraestens sam-
arbejde med rollespilsforeningen GERF har veeret medvirkende
til at tiltreekke en stgrre gruppe unge.

Kristne vardier — Kampen om godt og ondt
I de traditionelle rollespil refereres der hele tiden til det myto-
logiske univers. Hvad sker der, ndr man pludselig lader over-
naturlige veesener 4 frit spil i den kristne kirke? Live rollespillet
har af samme arsag faet helt faste rammer at spille inden for.
Personerne er delt op i hold "God” og hold "Ond”. Kirkerummet
er ikke en kampplads, men fungerer som helligsted og dermed
ogsa som et helle. Resten af rollespillet foregr p& den méde "in
crowd”, dvs. i byens gader og rum. De fleste deltagere ligner sig
selv, men nogle er ogsa klzedt ud. Rollerne udarbejdes lgbende
af rolleindehaverne og af spilmesteren, der styrer spillet.

Som udgangspunkt formidler rollespillet ikke i sig selv kristne
veerdier, men eksisterer primzert pa sine egne pramisser. Prae-
stens opgave pé rollespilsaftenerne er derfor at binde den "for-
kyndende slgjfe” i en kort preediken, der tager afsaet i en bi-
beltekst, der siger noget om aftenens tema.

Engle og deemoner eller leg et bryllup!
Skal Theis stjeele de 1500 kr.? Vi kender det godt, den lille rade
deemon, der sidder pd den ene skulder med trefork og horn i




panden. Den siger: gar det! P& den anden skulder sidder en
lysende engel med glorie og hvisker: nej lad vaere! Vi har i vores
bog udvikliet fem smé rollespil til konfirmandundervisningens al-
mindelige dobbeltimer. Men disse spil kan med fordel ogsd ind-
drages som led i et forzeidremade eller andre sammenheenge,
hvor salen deles op i engle og deemoner, himmel og helvede.
Herfra udspiller sig s8 et dilemma, hvor holdene mé finde ar-
gumenter for elier i mod atheengig af om de er fristere eller de
forbeholdne.

Andre sm& former for rollespil kan veere leg et bryllup, leg en
dab, leg at du er kristen pa Jesus tid og der skal laves kirke,
hvem er du? Eller hvis du kunne bestemme, hvilken Gud var
s3 din? Et rollespil om forskellige gudsbilleder seetter tankerne
i gang, nar Kkonfirmanderne/andre unge bliver udtryk for en be-
stemt opfatielse af gud og ser konsekvenserne her af.

Mit undervisningsmotto:
Sig det! Vis det! Ger det!




Nikola] Ottosen-Stott, stud. mag. i retorik
Foto: Chnstian Noval

Rollespil har farst og fremmest karakter af leg: At deltagerne har
det sjovt, er en grundforudsaetning for et vellykket rollespil.

| ungdomsarbejdet betyder det, at rollespillet er velegnet til at
opbygge relationer, til at skabe faelles oplevelser, feellesskab. Det
er samtidig en mulighed for, at man i en given gruppe laerer hin-
anden bedre at kende — paradoksait nok fordi man pétager sig en
rolle. Men netop ved at patage sig den rolle, giver man sig selven
frihed til at vise sider af sig selv, som man ellers ikke fr vist frem.
For unge — med og uden religigs blufserdighed — kan det virke
befriende at udforske troen i en simuleret verden, i et rollespil.

Rollespil og skumeni

Utropia er et forsgg pa ~ pd en sjov méde ~ at anskueligggre
mere eller mindre udbredte udgangspunkter for en kristen livs-
anskuelse. Det primaere formdl er dog stadig at have det sjovt,
farst demeest at laere og/eller tage ting op til en dybereliggende
overvejelse.

Derfor tilstreeber Utropia at veere gkumenisk p& en fordomsfri
méde, i den forstand at det skulle kunne fremstille forskelle og
feellestraek mellem konfessioner uden at skabe karikaturer af
dem. Som deltager skal man ikke fgle sig bundet til at skulle
forsvare sit eget religigse tilhgrsforhold; tveertimod er meningen
jo netop, at man kommer ud af den vante rammetaenkning med,
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— et rollespil om gkumeni

Hvad er du? En Potentialist med hang
til materielle goder — for at bruge dem
i det godes tjeneste forstas? Eller en
asketisk Profet med visioner om Kristi
snarlige genkomme?

hvordan man opfatter andre — og lige s vigtigt slipper fri af op-
fattelsen af, hvordan de opfatter én selv. Samtidig behgver man
som deltager ikke en tilbundsgdende viden om det temmelig
brede felt af kristne konfessioner for at kunne more sig, deltage
umiddelbart i spillet og forhabentlig fa stof til eftertanke.

Profeter og Potentialister

Utropia er et land med en lang tradition for gkumeni. Langt de
fleste indbyggere tilhgrer en kristen konfession, og den konkrete
handling i spillet udspiller sig under et gkumenisk mgde. Kon-
fessionerme er fiktive, skabt til Utropia, men baseret pd et eller
flere karaktertreek ved forskellige kristne retninger, anskuelser
og grupperinger osv. Det giver selvfglgelig en raekke karikerede
konfessioner, men i stedet for at karikere en konkret konfession
eller kirkelig retning, karikerer den et traek, der kan findes i flere
forskellige konfessioner, og undgdr dermed den graft, der hed-
der fordom.

Et skumenisk rollespil skal nemlig ikke veere en art "konfessions-
chartertur”, hvor man i nogle timer prgver, hvad det vil sige at
veaere baptist, katolik, indremissionsk eller noget femte. Det kan
give en uheldig forstdelse af, at konfessionsforskelle blot er ydre
former; uheldig fordi det spzerrer for en sand tilnaermelse kristen
og kristen imellem.



Rollespil og den virkelige verden

Skulle man skabe et rollespil, der f.eks. genskabte diskussioner-
ne under reformationen, det gstlige skisma, eller i nutiden med
religionens komplicerede stilling i det offentlige rum, ville det
vaere orienteret mod en art kontrafaktisk omskrivning af histo-
rien, og — hvem ved — maske ville forhandlingerne ikke ende med
reformationen (vi kan jo veere blevet klogere), men det ville veere
en problematisk simplificering af de reelle problemstillinger, der
findes i en gkumenisk diskussion, og som ikke bgr formindskes
eller utydeliggares. De trosmeessige forskelle forsvinder jo netop
ikke ved, at man lader som om, de ikke er der.

En tilgang til skumeni
Det gkumeniske arbejde kreever, at man ggr sig kiart, hvordan
vi er forskellige. | et rollespil, hvor man bliver sat til at indtage

Fakta om Utropia

et givet standpunkt, kan forskellighederne udkrystallisere sig, 08
man kan op@ve evnen til at anskue verden ud fra andres syns-
punkter. Det skaber forstielse for at vores menneskelige vilkér
er de samme; vi kan identificere os med hinanden. Ligeledes
kan vi som troende kristne typisk bekende os til det samme tros-
grundlag. Der, hvor forskellen opstar, er i forstdelsen af hvordan
bekendelsesgrundlaget skal forstas, og hvilke implikationer den
forstaelse far for vores liv som mennesker.

Disse forskelle kan veere komplicerede at forklare (og jo, selvigl-
gelig er mange forskelle jo blot ydre forskelle), men gennem et
rollespil kan gkumenien s4 at sige leges frem og skabe grundlag
for den gkumeniske samtale. Det gkumeniske arbejdes vigtigste
udgangspunkt er de personlige relationer mellem troende fra for-

skellige konfessioner.

Rollespillet Utropia er udarbejdet for Danske Kirkers R&d af artiklens forfatter, der er stud. mag, i retorik, og Christian Noval, praest i Den
Katolske Kirke i Danmark. Rollespillet forventes udgivet i ipbet af 2008 og har unge i alderen 15-30 som malgruppe, gere med forskel-

ligt kirkeligt tilhorsforhold.

Utropia er et opdigtet land med 8 fiktive Kkonfessioner, der sammen skal forholde sig il en raekke problemstillinger. Deltagerne inddeles
i konfessionelt tilhersforhald og skal skabe deres egen rolle ved f.eks. at tilvaelge veelge dyder og laster. Under spillet forholder de sig til
problemstillinger ud fra deres konfession. Spillet kan kampliceres — 08 gores sjovere! - ved at lade konfessionerne eller enkelte spillere
modtage 8benbaringer, der kan have en direkte indflydelse pa forhandlingernes udfald!

Eksempler pa konfessioner

Potentialister

Hovedformal

Materielle goder og indflydelse skal bruges for at udbre-
de kristendommen.

Middel

Gud giver os del i verdens goder, sa vi kan bruge dem til
at udbrede Hans Rige.

Hvis vi ikke hjgelper os selv og skaber indflydelse, vil vi
ikke kunne hjzelpe andre. Militeerinvention er et middel
til varig og retfeerdig fred.

Social uretfzerdighed hos andre skyldes deres egen
manglende moral.

Skriftsted
Du skal elske din naeste som dig selv (Matt 22, 34-40)

(Man kan ikke elske andre, hvis man ikke eisker sig selv
forst.)

Problematik
Befolkningens stigende moralske forfald.

Profeterne

Hovedformal

Jesus kommer snart igen “som en tyv om natten”, derfor
skal vi vige og opsgge nye 8benbaringer og tegn bade
hos o0s selv og hos andre.

Middel
Hvad som helst (eg. ekstaser, bgn, meditation)

Skriftsted

Der skal komme store jordskeely, og sted efter sted skal
der komme hungersnagd og pest; der vil ske forfeerdelige
ting og vise sig store tegn fra himien. (Luk 21,5-28)

Problematik
Ingen tror p& Dommedag leengere.




Agnes Haugaard, Sogneprazst i Bregninge og Seby
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Snedronningen

— undervisning i eventyrets rige
af Mette Mgbjerg Madsen
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Res

Et dejligt lay-out at have i handen. Ngjagtig den samme fornem-
melse som jeg fik farste gang, jeg tog Ingrid Schrader-Hansens
minikonfirmandbog "Kom og se!” i handen. Dette har samme
format og indbinding — et spiralhaefte i Ad-format. | dette som
det andet tilfzelde bedrager det heldigvis ikke. Her er gje for bade
storhed og de meget sma detaljer, som skal taenkes med, for at
undervishingen ikke skal ga i "fisk”. Denne fine balance er opret-
holdt. Det er ikké uden forhindringer at tage et sa stort og kom-
pliceret eventyr og omsaette det til bgrn uden at det forbliver pa
bgrnehaveplanet. De ti-éri_ge er interesserede, nysgerrige, eerlige
og har krav pé en veiforberedt og kompetent undervisning, som
dette materiale fuld ud lever op til.

Det skuffer ikke. Det er minutigst og detailleret gennemarbejdet
med en god oversigt side 66, som man kan veelge at fglge som
den er med egne notater eller lade veere.
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Snedronningen er et genialt eventyr — dragende, dramatisk og
farligt, selvom billederne af bgrnene ser s8 uskyldige ud pa den
medfglgende DVD, men viser sig at veere alvorlige billeder pa
menneskelivets mgrke og draebende sider. DVD-en fra 2000
med Maijesteet Dronning Margrethes indtaling og decoupager
skal vises en af de fgrste timer. Den kraever at skulle ses pé en
gang og varer kun ¥z time.

Opdeling i fem hoveddele

Snedronningen er béde voksen- og bgmeeventyr. Det er H C
Andersens laengste eventyr, og jeg kan huske, at jeg for et par ar
siden skulle genforteelle det til £ldresagens juleafslutning og var
lige ved at komme galt i byen, da jeg ville forteelle uden brug af
bogen. Det er langt og kompliceret.

Forfatteren gar det dog let for underviseren ved allerfgrst at give
en bibelhistorisk oversigt over eventyret og Bibelens sammenfald
ved at benytte den peedagogiske metode kaldet Story-line, sé
vi fAr delt eventyret op i fem hoveddele, som man s& kan ga
mere eller mindre i detaljer med. Alle 10 lektioner relaterer til
Snedronningen.




Dagens hemmelighed

Hvert afsnit/lektion er meget ngjagligt skitseret i: sammenhzeng
og formdl, scenen saettes, undervisningselementer, indlednings-
ritual, tema-behandling, livsrelation og dagens hemmelighed.
Det fglges hele vejen i hver mindste detalje. Dagens hemmelig-
hed relaterer hele tiden til dagens emne og er gemt til allersidst
ved den lille andagt i kirken, hvor bgrmene s skal geette, hvad
hemmeligheden er. F.eks. under temaet "neestekaerlighed” ligger
der en stok under et taeppe, som skal illustrere, at vi alle engang
i mellem har brug for stgtte for at Klare os i livet. Vi kan veere stok
for hinanden, som forfatteren udtrykker det.

God idé at selv de mest indlysende ting skrives ned, s&8 man
holdes fast.

Det er i denne sammenhaeng vigtigt, at man fglger materialet,
for ikke at miste trdden. Man kunne sadan set alligevel bruge

Nye sider af Bibelen

Bibelatlas

Af John Strange, dr. theol.
{Ny revideret udgave)

Kr. 249,- inkl. dvd

Baggrundsstof og statte til den der arbejder professionelt
med Bibelen. De bibelhistoriske kort illustrerer hver isaer
afgreensede stykker af Bibelen, fx beretningerne om Davids
erobringer, Jesu vandringer i Galilza og Paulus’ rejser.

DVD med samtlige kort medfelger til brug ved fx konfirmand-
undervisning eller i studiekredse.

materialet helt uden Snedronningen; men eventyret giver hele
forlgbet en ekstra dimension af underfuldhed.

F.eks. kan man sperge sig, hvad Gerdas rgde sko har at ggre pé
den ellers meget smukke forside. Skoene spiller en rolle i 7. lek-
tion, hvor de sammenkaaedes med bespisningsunderet i Markus
6,30-44. Forfatteren skriver, at Jesus giver helbredelse og mad
til dem, der treenger. Det samme geelder Gerda. Hun giver eller
ofrer sine rgde sko, "det keereste hun havde”, til floden, selv om
Kaj efter episoden med troldsplinten har hanet og drillet hende.
Her geelder det om, at kunne sine forteeliinger: Biblens og even-
tyret Snedronningen. Vi hjeelpes p vej hele vejen. | appendikset
st8r gode rad til fortzelleren i "Fortaellerens Ti Bud”, samt et godt
udkast til brev til hjemmet og den kommende minikonfirmand
og sidst men ikke mindst kopisider. Det kan virke banalt med de
mange detaljer, men det fungerer i praksis.

Kommentar til

1. Mosebog

Af Seren Holst

lllustreret af Inger Winther
Kr. 199,-

Med udgangspunkt i nyere fortolkningsmetoder giver
adjunkt, ph.d. Seren Holst lseren overblik over Farste

Mosebog. Bogen er velegnet som inspirationskilde eller i
studiekredse, men kan ogsd give mere erfarne bibellesere

nye perspektiver pa teksten.

Bibelselskabets Forlag

Fas hos boghandlere i hele landet eller pa tlf. 33 93 77 4«
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