Det virtuelle sociale rum

Af Palle Johansen, skolebibliotekskonsulent i Kage

I “Folkeskolen som kompetencemiljo”, der er udarbejdet af Undervisningsministeriet,
Danmarks Leererforening og Kommunernes Landsforening og udgivet pa MandagMorgen
Strategisk Forum, peges pa de kommende ars udvikling i og omkring skolen. En af de
mange nye anvendte termer er “det virtuelle rum”, som vil blive en udfordring til den

traditionelle undervisning.

I denne artikel indkredser Palle Johansen en beskrivelse af, hvad vi hér har at gore med.

Skal de virtuelle rum give
skolen flere kvadratmeter?

I ovennavnte “Folkeskolens som
kompetencemilje” ridses nye
scenarier for wundervisningen
op. Skolen og undervisningen
er under udvikling og far nye
undervisningspartnere, nye
materialer og varktejer og - nye
rum!

Et af dem, der naevnes, er “det
virtuelle rum”. Folkeskolen har
naesten ingen erfaringer med
dette rum, siges der, og “dermed
risikerer man at ga glip af de nye
muligheder, det giver for leering
og for inddragelse af parter, der i
dag star udenfor skolen. Skolerne
og de danske kommuner synes at
mangle fremsyn eller ressourcer
til at tage dette skridt.”

Det er selvfolgelig i forbindelse
med den nye teknologi, IT og
internettet, det kommer pa tale,
men hvad er egentlig dette “rum”
for noget? Hvor ligger det? Hvem
er der?

Faktablok 1:

Mit virtuelle rum

- eksisterer kun gennem mine oplevelser og

tanker.

- er under udvidelse i min kontakt med min

omverden.

- er mine indre billeder og (for)forstaelse.
- er under stadig forandring og udvidelse.
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Hvor finder vi
virtuelle rum?
Rummetsudviklings
tydelighed kan f.

eks. illustreres
ved TeleDamnarks
seneste statistik

for afsendte SMS’er
med mobiltelefon.
[ 2001 blev der
afsendt 1,5 milliard
SMS-beskeder.
Halvaret feor wvar
tallet “kun” 550
mill. SMS-beskeder,
men halvaret fer
igen - altsa for godt
et ar siden havde TeleDanmark
ingen statistik pa  denne
kommunikationsform.

Fojer vi sa den almindelige
iagttagelse til, at man meget tit
ser bern og unge sta og sidde
med deres mobiltelefon i handen,
mens de taster pa livet lgs, sa er
vi lige ved et nyt virtuelt rum. Det
er bern og unge, der med denne
kommunikation har skaffet sig
et nyt rum for
samtale, aftaler,
pjat og pjank,
drilleri, keeresteri
osv.

Rummet eksiste-
rer for den, der
SMS’er, sa leenge
man har nogen at
SMS’e med, men
rummet er der
ogsa ind imellem

Der er

de afsendte budskaber.
opbygget et “virtuelt rum”, som
udtrykkes af venskaber, aftaler,
feelles forstaelse og indre billeder
formobil-ejeren. Man har etableret
et nyt socialt virtuelt rum ved

siden af virkelighedens “rum”.
Der er tale om en udvidelse at de
sociale muligheder. Den hurtige
udvikling af dette rum forteeller,
at det er bern og unge, der har
opdaget disse nye muligheder for
et kerkomment frirum.

Det virtuelle rum omkring os
Rundt omkring os har vi allerede
mange tilgange til vores virtuelle
rum. Det er it-verdenen, der
bringer begrebet pa banen, men
vi kender det i forskellige former
allerede:

Nar bernene leger har de f.
eks. en falles forstaelse af
muligheder, rammer, regler og



under udvikling

billeder, i

en samtale eller en
dialog foregar interaktionen ud fra

samtalepartnernes individuelle
forforstaelse og billeder, for
efterhandensomfellesforstaelsen
dannes at etablere et felles
virtuelt rum. Nar vi laeser, danner
vi indre billeder og forstaelse af
handling, personer og steder - vi
danner oplevelsens individuelle
virtuelle rum. I undervisningen
arbejder leereren pa at etablere et
feelles virtuelt rum for sig selv og
eleverne, hvori undervisningen
foregar, og hvortil de felles
spergsmal og svar relateres. Nar
man orienterer sig rundt i f. eks.
en ny by, lerer man efterhanden,
hvordan gaderne ligger i forhold
til hinanden, hvordan husene ser
ud, afstande osv. Man danner sine
indre kognitive kort, som hjelper,
naste gang, man kommer til
byen.

Og sa over til computeren: Nar
jeg ser ungerne sidde foran
computerne®) og spiller deres
favoritspil ~ CounterStrike, sa
oplever de “virtuel reality”, for
computerprogrammet simulerer
et 3D-rum, hvor de kan sanse
og bevaege sig rundt i en meget
virkelighedstro verden. Ligeledes
beveeger de sig hjemmevant rundt

samimen med
indbyggerne

i dagligstuen,
kakkenet og
badeveerelset i
det populeere
computerpro-

gram “The Sims”.

Pa internettet
sker det samme. Via min browser
bevager jeg mig rundt med min
sggestrategi op og ned igennem
et hierarki af links og hypertekst-
spring, og efterhanden bevager
jeg mig mere og mere efter mine
faste menstre og rutiner. Jeg har
dannet mig mit kognitive kort i et
virtuelt rum.

Nar bern og unge sidder med
deres “mobilos” og taster lgs,
eller de sidder ved computeren
og chatter, sa kommunikerer de
jo med kammerater og venner
og danner et nyt socialt rum - et
virtuelt socialt rum! Det fysiske
sociale rum har faet en udvidelse,
som de unge har erobret som
deres eget ekstra frirum!

*) 1 projektet "Herfslgeskabet”
under Undervisnings-
ministeriets udviklingsprojekter
“Pa samme hammel” har Herfalge
Skole og Herfalge Bibliotek haft et
samarbejde, hvor man har abent 2
hele eftermiddage i computerrum
og datastuer - “Snabel-H” - for
de 10 - 14-arige med adgang
til computerne, netveerk, CD-
ROM-spil, PlayStation, internet,
hjemmesideproduktion, digital
redigering m.v.
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Faktablok 2:

Kognitive kort:

Visuelle forestillinger over
vejene til at na et mal;

en del mennesker danner
ved gentagelser af adfeerd
visuelle forestillinger over
f.eks. vejen fra ét sted i en
by til et andet.

Den amerikanske psyko-
log E.C.Tolman har
udformet begrebet ved
indleeringsforseg med
rotter i labyrinter.
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